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ATRIBUICAO DE UMA BOLSA DE GESTAO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
Ref.2 IPB/JogosSerios-1/2019

O Instituto Politécnico de Bragancga torna publico que se encontra aberto procedimento para atribuicdo
de uma Bolsa de Gestdo de Ciéncia e Tecnologia para titulares de Licenciatura, para apoio a investigacao
e desenvolvimento na area de Jogos Sérios, nos seguintes termos:

1. Area Cientifica/Fungdo
Design de Jogos Digitais — Programacao

2. Fins

Conceptualizagdo da arquitetura de um jogo digital e sua implementagdo, assim como aplicagGes
complementares, de acordo com o design definido, coordenando os objetivos previstos no projeto
com o gameplay e a criagao e implementacdo de assets.

3. Objetivos a atingir pelo candidato

a)

Conceptualizar a arquitetura de um jogo digital e aplicacbes complementares (audio-based;
visual)

Implementar o core loop e features do jogo digital e aplicacdes complementares

Certificar a usabilidade e acessibilidade do jogo e aplicagbes complementares

Documentar o processo de implementacao

Participar nas reunides de planificacao e revisao de trabalho

Submeter deliverables no closing kit

Redigir o postmortem de tarefas

4. Requisitos de admissao:

Podem candidatar-se a esta bolsa todos os individuos maiores detentores dos seguintes requisitos,
comprovados documentalmente:

a)
b)
c)
d)
e)

Licenciado em Design de Jogos Digitais ou area afim;

Experiéncia de implementacdo em motores de jogos, nomeadamente Unity e Unreal,
Conhecimentos de linguagens scripting, nomeadamente C#;

Conhecimentos de processos e documentac¢ao de desenvolvimento de jogos;
Conhecimentos de modelacdo e animacdo 3D (Blender).

5. CondigGes de preferéncia

Bons conhecimentos de inglés;
Autonomia na resolucdo de problemas;
Boa capacidade de analise e critica.

6. Plano de Trabalho

No ambito de atividades de investigacdo e desenvolvimento na area de Jogos Sérios, desenvolve-se
um conjunto de tarefas enquadraveis num perfil de Programador de Jogos, a concretizar de acordo
com cronograma de desenvolvimento do projeto, destacando-se a conceptualizagdo da arquitetura de
um jogo digital e sua implementacdo, de acordo com o design definido, coordenando os objetivos
previstos no projeto com o gameplay e a criagdao e implementacao de assets.
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7. Legislacao e Regulamentagao Aplicavel
Lei n2 40/2004, de 18 de agosto (Estatuto do Bolseiro de Investigacdo Cientifica) e Regulamento de
Bolsas do Instituto Politécnico de Braganga.

8. Local de Trabalho

A atividade do bolseiro serd desenvolvida na Escola Superior de Comunicagdao, Administracdo e
Turismo (ESACT), sita no Campus do Cruzeiro do Instituto Politécnico de Braganca em Mirandela, sob a
orientacao do Professor Jodo Paulo Sousa.

9. Duragao da Bolsa

A duracdo é de 6 meses, com inicio previsto em novembro de 2019. O contrato de bolsa poderd ser
eventualmente renovado quando se verifique cabimento orcamental para o efeito, de acordo com o
Regulamento de Bolsas de Investigacao Cientifica do Instituto Politécnico de Bragancga.

10. Valor do Subsidio de Manuten¢dao Mensal
O subsidio mensal de manutencdo serd de €752,38, de acordo com o Anexo | do Regulamento n?
339/2015, de 17 de junho. O subsidio sera pago mensalmente por via de transferéncia bancaria.

11. Métodos de Selegdo

O processo de selecdo serd efetuado por avaliagdo curricular (AC) e, para os 5 candidatos melhor
classificados que atinjam avaliagcdo positiva, através de realizacdo de entrevista.

A classificacdo final (CF) serd obtida por: CF= 0.6¥*AC+0.4*E

12. Composicao do Juri de Selegao

Presidente: Luis Carlos Pires — Diretor da ESACT-IPB

Vogal efetivo: Jodao Paulo Sousa — Diretor do Curso de Design de Jogos Digitais da ESACT-IPB
Vogal efetivo: Barbara Barroso — Docente da ESACT-IPB

13. Forma de divulgacdo/Notifica¢cdo dos Resultados

Os resultados finais da avaliagdo serao divulgados através de notificagdao por correio eletrénico aos
candidatos. Caso a decisdo a tomar seja desfavoravel a concessao da bolsa requerida, os candidatos
tém um prazo de 10 dias Uteis, apds a divulgacdo, para se pronunciarem, querendo, em sede de
audiéncia prévia, nos termos previstos no Cédigo do Procedimento Administrativo.

14. Prazo de Candidatura e Forma de Apresentagao das Candidaturas

A rececao das candidaturas decorrera de 27 de setembro até as 24h de 11 outubro de 2019.

As candidaturas devem ser formalizadas, obrigatoriamente por correio eletrdnico, através do envio de

carta de candidatura acompanhada dos seguintes documentos:

— Curriculum Vitae, com descri¢ao das atividades desenvolvidas e relevantes para o ambito da bolsa;

— Carta de motivacao;

— Cartas de recomendacado (facultativo e no maximo duas);

— Certificado de cada habilitacdo académica com indicacdo da classificacdo final (no caso de a(o)
candidata(o) ndo conseguir obter o(s) certificado(s) com esta discriminagao até ao termo do prazo
de candidatura, deve substitui-lo(s) por declaracdo da sua responsabilidade com o correspondente
conteldo, e em caso de decisdo de concessdo de bolsa enviar a ESACT-IPB, os certificados oficiais
logo que deles disponha);

— Outros documentos comprovativos considerados relevantes para a candidatura.

As candidaturas deverdo ser remetidas por correio eletrdnico para: esact@ipb.pt. No assunto da
mensagem deve obrigatoriamente ser incluida a seguinte referéncia:


mailto:esact@ipb.pt
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“Bolsa.IPB/JogosSerios-1/2019”

As candidaturas so6 serdo consideradas entregues apds o envio de uma mensagem de confirmacgdo da
rececgao.

15. Regime de informagao e publicidade dos financiamentos concedidos

Nos termos do artigo 26.2 do Regulamento de Bolsas de Investigacao Cientifica do Instituto Politécnico
de Braganga.
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